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Jg NE P R O DUCT I O N

I esel XP Expérimentez la nostalgie !

RETROGAMING
XPERIENCE® _

h R, Animez votre événement sur le théme
F oL du jeu vidéo des années 80 et 90 !




.l EXPERIMENTEZ LA NOSTALGIE !

Chez Reset XP, nous sommes convaincus que chacune et chacun d'entre
VOUS a sa petite (ou grande !) histoire avec le jeu vidéo.

Notre métier ? Organiser des animations ludigues, intergénérationnelles,
culturelles, inclusives et universelles sur le theme du jeu vidéo rétro.

Pour tenir cette promesse, NOUS NOUS appuyons sur notre importante
collection de consoles et jeux vidéo vintages qui nous permet de
personnaliser chacune de nos prestations selon le secteur d'activité et les
attentes de nos clients.

Né d'une expertise dans |I'événementiel et d'une passion, le Retrogaming
Xperience est une alternative atypigue dans un secteur d'activité toujours
en quéte de nouvelles expériences clients et collaborateurs.

Acteurs majeurs du sport professionnel, grandes entreprises, secteur
public et structures esport se sont déja laissés convaincre par Nos
concepts pour animer leurs espaces hospitalités, stands partenaires,
séminaires, team buildings, salons grand public ou encore lieux de
pratique.

Alors, préts a expérimenter la nostalgie ?
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lesel xp Time to play!

RETROGAMING
XPERIENCE® _




. TOUT PUBLIC

L'animation rétro-innovante pour tout
type d’'événements

(Re)jouez aux grands classiques du jeu vidéo des années 80 et 90!

Pac-Man, Tetris, Donkey Kong, Space Invaders, Mario Bros., Pong, Sonic,
Street Fighters, Mario Kart..ils n'attendent gue vous !

(Re)découvrez les origines du jeu vidéo

Exposition de consoles rares, pubs tv des années 80 et 90, quiz
thématiques, apprenez pleins d'anecdotes amusantes sur ['Histoire du
jeu vidéo.

Profitez d'un bar a consoles portables en libre-service

Game Boy, Game Boy Color, Game and Watch, Game Gear...
retrouvez toutes les consoles portables de votre jeunesse.
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I esel XP Anyone can win!
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. ESPORT

L'animation de sport électronique a la
portée de tous!

Remportez un tournoi de tennis sur Pong !

Rejouez a la premiere simulation sportive de I'Histoire du jeu vidéo.

Obtenez le meilleur score sur Tetris!

Assemblez les pieces du plus célebre puzzle game des jeux vidéo.

Soyez le plus rapide sur Space Invaders

Sur votre Atari 2600, détruisez le plus vite possible tous les envahisseurs

du 1¢" niveau !
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I esel XP Bring sports back to power!

RETROGAMING
SPORT XPERIENCE® m=




L’animation vidéoludique alliant I'Histoire
du jeu vidéo a celle du sport

(Re)jouez a des jeux vidéo de sports des années 80 et 90!

Prenez le départ sur Pole Position, disputez la finale de Wimbledon,
sprintez sur Track and Field, enfourchez votre moto sur les 24h du
Mans...

Retracez I'Histoire de votre sport dans le jeu vidéo !

Découvrez, au travers d'une exposition de jeux de collection, un
patrimoine inattendu sur le sport qui vous passionne et répondez au quiz
sur les origines du sport dans le jeu vidéo.
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I esel XP Some unigue xperiences!

RETROGAMING
STAR PROGRAM® =

THIS SEAL IS
YOUR ASSURANCE THAT
Ninfendo
HAS APPROVED AND
GUARANTEED THE

ENTERTAINMENT SYSTEM®




V. STAR PROGRAM

L’animation de jeux vidéo rétros pour vos
relations publiques

Défiez une personnalité qui a marqué I'Histoire du sport des
années 80 et 90 sur un jeu vidéo rétro de sa discipline!

Deées le milieu des années 80, I'industrie du jeu vidéo a fait appel a des
sportifs renommes pour promouvoir les jeux de simulations sportives.

Re(faites) le match avec votre équipe favorite des années 90

Crace a sa base de données, Reset XP est en mesure de retrouver clubs,
éguipes types, joueurs/ses, athlétes, pilotes, stades, événements..
présents dans les quelgues 3.000 jeux vidéo de sports des années 80 et
90 de sa collection.

Yannick Noah ¢

lere |égende du sport a participer au Retrogaming Star Program !
Yannick Noah All Star Tennis 99" et 2000 (Ubisoft)
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I esel XP Press start!

RETROGAMING
KIDS XPERIENCE® =




L’animation sur I'Histoire du jeu vidéo
destinée aux 6 - 12 ans

Découvrez les premiers jeux de vos personnages favoris

Mario, Zelda, Donkey Kong, Sonic, Lapins Crétins, Pikachu et apprenez
poleins d'anecdotes amusantes sur leurs origines.

Assemblez les piéces de Tetris sur une Game Boy XXL

Et retracez I'évolution de |la célebre console, de sa version d'origine de 1989
a la Game Boy Micro de 2005.

Jouez aux tout premiers « blockbusters » du jeu vidéo !

Pac-Man, Space Invaders, Pong, ces jeux gui ont lanceé l'industrie
du jeu vidéo.
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I esel XP The game is not over!

PAC I MAN

RETROGAMING
SENIOR XPERIENCE® =




VI.L. SENIORS

L’animation de jeux vidéo rétros adaptée
aux seniors

Testez vos réflexes avec PONG'!

Un terrain de jeu exclusif : la table Atari ! Une molette pour simplement
se déplacer a droite ou a gauche et 6 vitesses de jeu pour s'adapter au
temps de réaction de chacun.

Anticipez en assemblant les pieces de Tetris!

Un support original @ la Game Boy en format XXL ! Une croix
directionnelle pour simplement se déplacer a droite ou a gauche, un
bouton pour tourner les pieces, une vitesse de jeu tres progressive et |le
tour est jouée !

Stimulez-vous en échappant aux fantomes de Pac-Man'!

Avec |la manette géante, rien de plus simple : dirigez-vous avec la croix
directionnelle et avalez toutes les pac-gommes au passage.




NOTRE SAVOIR-FEAIRE inNtergénérationnel - inclusif - culturel - ludigue - universel

I esel XP Des experts au service de votre événement !

. Notre collection
ll. Nos dispositifs

l1l. Notre équipe

V. Nos reférences




. NOTRE COLLECTION

Vivez I'expérience ultime du retrogaming !

300 consoles d’'origine en parfait état de fonctionnement
Redécouvrez 'Atari 2600, la Sega Master System, la Game Boy, la Super
Nintendo, la Mega Drive et autre Playstation 1...

30 bornes arcade, le retrogaming en mode XXL!

Table Atari Pong, Game Boy XXL, manette géante, bornes de

déemonstration d'époque Playstation, Game Cube, Super Nintendo, Sega
Dreamcast... Des exclusivités Reset XP !

3.450 jeux de 18 genres différents

Des tout premiers jeux d'arcade aux jeux d'aventures en passant par les
jeux de sports et de plateformes, Reset XP est en mesure de

personnaliser votre événement selon vos souhaits et votre secteur
d'activité.
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. NOS DISPOSITIFES

Une prestation livrée clés en main

XPERIENCE® -

De 20 a 100 personnes en format team building = - N ... L

(durée moyenne de 2h —temps de jeu/personne d'environ 45mn)

De plusieurs centaines a plusieurs milliers de personnes
(durée pouvant aller de 2h a..plusieurs jours!)

Convention, assemblée générale, jour de match, cérémonie de remise
de trophées, conférence de presse, lancement de produits, salon grand
oublic, exposition..Reset XP vous proposera une prestation sur-mesure
adaptée a la typologie de votre événement.

Le matériel déployé comprend:
(selon le brief client)

xxX Bornes de jeu

xx Tables de jeu Atari Pong
XX Game Boy XXL

xX Modules d'exposition

XX Bars a consoles portables

v’ Accessible aux personnes a mobilité réduite

v Objectif zéro déchet / matériel de jeu recyclé ‘

v Respect du protocole sanitaire du client




HL.NOTRE EQUIPE

Reset XP est une start-up événementielle francaise spécialisée dans le jeu vidéo rétro.

Sa principale activité est I'organisation d'animations a 360° sur le theme du « retrogaming » dans le cadre

d'événements d’'entreprises, sportifs, esportifs ou encore grand public. Interventions et expositions thématiques
sur I'Histoire du jeu vidéo font également parties des prestations proposées.

Sébastien HETTE Louka CORNEAU Amélie VENUAT Jean ZEID
Fondateur & CEO de Reset XP Associé Administration Ambassadeur jeux vidéo
Passionné de sports & de jeux vidéo Directeur Com. & Marketing Opérationnelle & Logistique Commissaire d’Expositions
| |
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